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JIN JASON
AUTORIN

Als kleines Kind konnte Jin es kaum abwarten Lesen und 
Schreiben zu lernen — egal ob Gedichte, Schülerzeitungsar-
tikel, Theaterstücke oder Romane. Egal, ob im Germanistik-, 
Soziologie- oder Gamedesign-Studium. Ob auf Papier oder 
auf Poetry-Slam- und Stand-up-Comedy-Bühnen: Worte zu 
nutzen, um Welten und Figuren zu erschaffen, die anderen 
nahe gehen, ist für Jin nicht nur eine Leidenschaft, sondern 
auch eine Überlebensstrategie. 

Jin ist queer, POC und Mutter von zwei Kindern. Sie hat ei-
nige erschütternde Momente in ihrer Biografie erlebt, inklu-
sive eines Kampfes gegen Krebs. Aber Schreiben, oft mit 
ein, zwei oder fünf Prisen Humor gewürzt, ermöglicht es ihr, 
Erlebtes einfließen zu lassen und so in Geschichten zu ver-
wandeln.

Jin liebt Film, besonders Serie, denn er hat das Potenzial, 
Brücken zwischen Lebensrealitäten zu schlagen, die sonst 
nicht in Berührung kommen. Dieses Potenzial möchte Jin 
nutzen, um Menschen einander näherzubringen – vollkom-
men unabhängig von Themen oder Genre, denn Jin begeis-
tert sich für fast alles, vor allem aber für neue Perspektiven. 
Darum arbeitet Jin auch am liebsten eng mit anderen Men-
schen zusammen – an einem gemeinsamen „Baby“.
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FILMOGRAPHIE - JIN JASON

2026/27  	 DIE PFEFFERKÖRNER
 			   SERIE | KRIMI/KINDER | LETTERBOX 
			   (Autor*innen-Team, Staffel 24)

2025/26 	 DIE PFEFFERKÖRNER
 			   SERIE | KRIMI/KINDER | LETTERBOX 
			   (Autor*innen-Team, Staffel 23) 

2025 - DATO	 GO BOOBS (AT)
 	  		  SERIE | COMEDY | LOZEN FILMS 
			   (Co-Autor*innenschaft, in Entwicklung) 

2025 - DATO	 DAS GLÄSERNE DACH (AT)
 	  		  SERIE | POLITTHRILLER | LOZEN FILMS 
			   (Co-Autor*innenschaft, in Entwicklung) 

2022 - DATO	 HOW TO CARE FOR A DUCK (AT)
			   LANGFILM | DRAMEDY | MOVIETALE 
			   (Idee, Drehbuch, in Entwicklung)

2024/25 	 DER PATRIARCH (AT)
 			   LANGFILM | DRAMEDY | GAUMONT 
			   (Idee, Treatment)

2023/24 	 BEYOND THE BOX (AT)
 			   SERIE | SCIENCE-FICTION | TELLUX / ZDF NEO 
			   (Co-Autor*innenschaft)

2023/24 	 LOST QUEEN (AT)
 			   TIVIFILM | HEIST/JUGEND | STUDIO ZENTRAL 
			   (Idee, Co-Autor*innenschaft)
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SONSTIGE PROJEKTE (AUSWAHL)

2020 - DATO  	COMPUTERSPIELSCHULE ONLINE
 	  		  ONLINE-JUGENDTREFF | CREATIVE GAMING E.V. 
			   (Konzeption und Begleitung)
			   Dieter Baacke Award 2020

2020/22  	 ONLINE BEGEGNUNGSWELTEN
			   EINMAL BRAINWASH UND ZURÜCK 
 			   FEZ-ZAUBERSCHLOSS  (LIFE RPG)
 			   UP & COMING 21 | GOLDENER SPATZ 21 & 22 | PLAY  & CODEWEEK 
			   (World- & Story-Design)

2020	  		  SCHNEE
 			   MUSIK-VIDEO | ANIKA AUWEILER 
			   (Story-Design, Animation)

2020	  	  	 INSTAHEROES
 	  		  SERIOUS-GAME | CREATIVE GAMING 
			   (Story-Design Grafik) 

2019  			   LOST EMBER
			   ADVENTURE-GAME | MOONEYE STUDIOS 
			   (Character Animation)

2016 - 2019  	 CRYSTAL CLASH
 	  		  RTS-GAME | BROKEN GAMES 
			   (Animation) 

2015 - 2016  	TRACES OF MY BROTHER 
 	  		  KURZFILM | STUDIONICE & EYECATCHPRODUCTIONS 
			   (Layout, Modeling, Animation)
			   2016 | Best Animation | Festival de Cine de Santander, Columbia
			   2016 | Runner-Up: Animation Film | UGU Film Festival, South Africa

2014	   		 PENDERECKIS 3 MINIATUREN
 	  		  KURZFILM | STUDIONICE & EYECATCHPRODUCTIONS 
			   (Buch, Regie, Animation)

2013 -2014  	 TABALUGA UND DIE ZEICHEN DER ZEIT 
 	  		  LANGFILM (FULLDOME) | STUDIONICE & FROGFISH STUDIOS 
			   (Animation, Modeling)
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WEITERE TÄTIGKEITEN

2022 — Dato	 BÜHNE
  			   Poetry-Slam | Stand-up-Comedy | Moderation 

2020 — Dato	 FREIBERUFLERIN
  			   Medienpädagogik

2020 — Dato	 INITIATIVE CREATIVE GAMING E.V.  CG
  			   Medienpädagogik | Schwerpunkt: Games & Story

2020 — Dato	 PLAY – CREATIVE GAMING FESTIVAL
  			   Workshops | Organisation

2014 — 2020	 FREIBERUFLERIN		
  			   Storyboarding | Animation 

2018 — 2021	 DOZENTIN AN DER MD.H BERLIN
  			   2D & 3D Character Animation | Storyboarding und Animatics

2013 — 2014	 PRAKTIKUM BEI STUDIONICE
			   Animationsfilm

2010 — 2014	 STUDIUM GAME DESIGN HTW BERLIN
			   Spezialisierung: Animation & Narrative Design (Drehbuch)

2008 — 2010	 STUDIUM GERMANISTIK & SOZIOLOGIE UNIVERSITÄT POTSDAM


